30.12.1989

Herrn Stephan Wunderlich
Abstr. 14
6000 Miinchen 40

Lieber Stephan, Dir und Edith wiinsche ich Glick fur das Jahr 1990,

Nun mdchte ich Dich einladern, wie ja schon kurz besprochen, fir den Kunst-
verein Giannozzo einen Vortrag zu halten, in dem Du darlegst, was Du unter
'Experimenteller Musik' verstehst. Es wére schén. wern Du avch Informationen
geben konntest iiber die histerische Enrtwickluna des Beariffs und des Sach-
verhaltes, der mit diesem Begriff cefaft werden soll.

Vielleicht ist das Wort Vortrag zu gewichtig. Du wirst in unserem Raum in
der SuarezstrafRe sprechen, vor einem kleinen Publikum von 20 bis 30 Per=-
sonen. nehme ich an; also eine doch fast intime Situation, in der wir, so
hoffe ich, ein Gespridch fuhren konnen.

Wir konnen Dir 400 DM zahlen fiir Reise und Honorar und eine Obernachtungs-
moglichkeit besorgen, wenn Du das michtest. Es besteht auch die Moglichkeit,
einen Text von Dir und andere Materialien zu publizieren,

Mein Vorschlag fiir den Vortrag ist der Donnerstag, 26. April 1990, 20 Uhr.
Ich wiirde mich freuen, wenn Du zusagst.

Mit herzlichem GruB

(Rolf Langebartels)



Das SEQUENZEN-PROJEKT

29. Februar 1988 - 28. Februar 1992

121550 Sequenzen fur einen oder mehrere Einzelspieler
konkretisierbar durch vokale, instrumentale, choreographische,
optische Tatigkeiten

von Stephan Wunderlich

Reproduzierbarkeit: Durch Synchronisierung einer komponierten
Zeitzahiung mit dem Kalender spielt jede Sequenz zu je einer Zeit.
Die Wiederhoiung und die Vorwegnahme ist ausgeschlossen.

Eine Aufzeichnung der Sequenzen ist sinnlos. Ein Tell der
vorgesehenen Sequenzen wird tatsachlich gepielt, der groBere Teil
bleibt ohne Konkretisierung.

Rhythmik: Die Sekunden des gesamten Zeitraumes wurden gezahit
und auf Teilbarkeit durch ganze Zahlen untersucht. Die gefundenen
Primzahlen - umgerechnet in Datum und Uhrzeit - geben die
Grenzpunkte von Pausen und Spielzeiten an: von einer Primzahl zur
nachsten wird gespielt, anschlieBend pausiert, danach wieder
gespielt. Die jeweils erste Spielzeit, von Sekunden auf Minuten
vergroBert, bestimmt die gesamte Ausdehnung dieser Sequenz.

Komplexitat: Die Spielweise der Einzelspieler wird spezifiziert durch
eine vierschichtige und jeweils 27fach spekirierte Vorgabe. Das heif3t,
von vielen vorgesehenen Spielweisen wird in einer Sequenz eine
einzige gespielt. Die Vorgabe versetzt den Spieler in den Zustand der
Komplexitat, Perfektion ist verstellt, Balance einander
widersprechender Anweisungen muf jeweils ermoglicht werden.

Mehrdimensionalitat: Prinzipien des Spiels (der Tatigkeit) und der Zeit
(des Rhythmus) kénnen analog in mehreren Dimensionen
konkretisiert werden: wird beispielsweise die eine Sequenz vokal
ausgeflihrt, so kann die nachste Sequenz wieder vokal oder aber
instrumental, choreographisch oder optisch gespielt werden.



ENSEMBLE FUR EXPERIMENTELLE MUSIK MUNCHEN

Freitag, 1. Dezember 1989

Beginn: 22.39 Uhr
Ende: 23.37 Uhr

Das SEQUENZEN-PROJEKT

(Sequenzen 55913/55920)
von Stephan Wunderlich
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TU-Mensa, ArcisstraBe 17

Veranstalter: Verein fir experimentelle Musik e.V, mit der

Studentenvertretung der TU Miinchen in Verbindung mit dem
Kulturreferat Minchen



